
ــأس ــازي لك ــة الفانت إطلاق منص
العـالم للرياضـات الإلكترونيـة
بجـوائز إجماليـة تبلـغ 200 ألـف
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كشفت مؤسسة كأس العالم للرياضات الإلكترونية اليوم عن إطلاق تجربة
الفانتازي ضمن بطولة كأس العالم للرياضات الإلكترونية 2025، لتتيح
للجماهير حول العالم فرصة المشاركة التفاعلية من خلال التوقع
وبناء الاستراتيجيات حول المنافسات الشيقة التي تحتضنها البطولة.
وتقدّم المنصة الجديدة جوائز مالية إجمالية تصل إلى 200 ألف
ً جذريًّا في مستوى التجربة الجماهيرية دولار، الأمر الذي يمثل تحولا
خلال البطولـة الأكـبر فـي تـاريخ الألعـاب والرياضـات الإلكترونيـة
عالميًّا، ويعزز من مشاركة مجتمع الألعاب ومحبي البطولة، ويرسخ

مفهوم الابتكار الرقمي.

وتتوفر تجربة الفانتازي الجديدة عبر مركز الألعاب الرسمي لبطولة
كأس العالم للرياضات الإلكترونية 2025، وهي منصة فريدة تدمج
ــي: ــع الإلكترون ــن خلال الموق ــاب، م ــف الألع ــبر مختل ــات ع التوقع
fantasy.esportsworldcup.com وكذلك عبر التطبيق الرسمي للبطولة
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وتعليقًا على هذا الموضوع، قال مايك ماكيب، الرئيس التنفيذي
للعمليات في مؤسسة كأس العالم للرياضات الإلكترونية: “تهدف بطولة
كأس العالم للرياضات الإلكترونية إلى إثراء تجربة الجميع ضمن
ً إلى نخبة منظومة الرياضات الإلكترونية، بدءًا من الجماهير وصولا
الأندية واللاعبين العالميين. ومع إطلاق تجربة الفانتازي، يمكن
للجماهير التفاعل بشكل أكبر مع مجريات البطولة؛ من خلال تحدي
أصدقائهم، ودعم أنديتهم المفضلة، واختبار معرفتهم بعالم الألعاب.
نتطلع لتجربة تنقل الجماهير من مقاعد المتفرجين إلى دائرة

المنافسة”.

وتتميّز المنصة بخصائص تسجيل النقاط الفورية والتنقل السلس
وميزات المشاركة عبر وسائل التواصل الاجتماعي، ما يتيح للجماهير
متابعة مجريات البطولة والتفاعل معها باستمرار، سواء كانوا
يتنافسون مع الأصدقاء؛ أو يدعمون أنديتهم المفضلة؛ أو يختبرون

مقدار معرفتهم في عالم الألعاب.

وتتضمن تجربة الفانتازي في كأس العالم للرياضات الإلكترونية 2025
صيغة مزدوجة تتيح للجماهير المشاركة والتفكير الاستراتيجي للفوز،
حيث يقدّم مفهوم التوقعات المباشرة فرصة التوقع عبر جميع الألعاب
الـ 24 ضمن البطولة. ويمكن للجماهير التنبؤ بأفضل ثمانية مراكز
في كل بطولة عبر واجهة سهلة الاستخدام، وتثبيت توقعاتهم قبيل
انطلاق المنافسات وحصد النقاط بناءً على دقة التوقعات، وستكون
المشاركة في التوقعات المباشرة مجانية بالكامل، كما ستتضمن جوائز

بقيمة 100 ألف دولار لأفضل المشاركين.

أما بالنسبة لمفهوم دوري الفانتازي الذي يبدأ عند انطلاق كل
زّ على خمس ألعاب بطولة، فيقدّم مستوى أعمق من التفاعل، ويرك
VALORANT، Counter-Strike 2، Mobile Legends: Bang :ــي ــة ه رئيس
Bang، League of Legends، Dota 2. ويتيح هذا المفهوم للجماهير
لعب دور الرئيس التنفيذي لأنديتهم الشخصية، عبر اختيار التشكيلة
المفضلة باستخدام ميزانية افتراضية قدرها 100 مليون دولار. ويمكن
للمشاركين تحسين تشكيلاتهم من خلال التبديلات وانتقالات اللاعبين
والحوافز الأخرى، مع إمكانية تتبع إحصاءات اللاعبين الحقيقية في
البطولة وتسجيل النقاط بناءً على الأداء الفعلي داخل اللعبة.
وســيتم توزيــع 100 ألــف دولار إضافيــة كجــوائز لأفضــل لاعــبي دوري
الفانتزي، ما ينقل تجربة عشاق الألعاب والرياضات الإلكترونية إلى



مستوى جديدٍ وغير مسبوق.

وتتميّز كل لعبة ضمن دوري الفانتازي بنظام نقاط خاص يعكس طبيعة
منافساتها الاحترافية. وتتوفر تجارب التوقعات المباشرة ودوري
الفانتازي عبر التطبيق الرسمي أو الموقع الإلكتروني، باللغتين
العربية والإنجليزية، مع إمكانية مشاركة النتائج وتتبع لوحة

الصدارة، ما يعزز أجواء المنافسة المستمرة طوال البطولة.


